
[image: Milli_Eğitim_Bakanlığı_Logo]

ŞEHİT ALBAY İBRAHİM KARAOĞLANOĞLU İLKOKULU
[image: logo, grafik, simge, sembol, kırpıntı çizim içeren bir resim

Açıklama otomatik olarak oluşturuldu]                                                                                                           
[image: unutulmaya yüz tutmuş taş  oyunları ile ilgili görsel sonucu]                                                                                        
                                                                                          


[image: unutulmaya yüz tutmuş taş  oyunları ile ilgili görsel sonucu]









“UNUTULMAYA YÜZ TUTMUŞ ÇOCUK OYUNLARI” PROJESİ

HAZIRLAYAN
Zerrin İLHAN TAYYARE
Sonel BAKIR
Sinem İNCE
		Dilek BAÇ YILMAZ	







“UNUTULMAYA YÜZ TUTMUŞ ÇOCUK OYUNLARI”  PROJESİ
	
Proje Adı                                               :     “ UNUTULMAYA YÜZ TUTMUŞ  ÇOCUK
                  OYUNLARI ”


	
Proje Konusu                                       :  ‘’ UNUTULMAYA YÜZ  TUTMUŞ ÇOCUK OYUNLARI’’    
                                                            Projesi  kapsamında, öğrencilere, unutulmaya yüz tutmuş,  
                                                            bilmedikleri   geleneksel oyunlarımızı öğretmek.


	
· Projenin Amacı                                     :  Unutulmaya  yüz  tutmuş  “Ay Dede”,”Beş Taş”,”Bom”,”Bülbül Kafeste”,”Çatlak Patlak”,”Çinçan”,”Çizgi”,”Çuval Yarışı”,”Davul Zurna 1,2,3”,”Don Ateş”,”El Sık,Selam Ver,Koş”,”Eski Minder”,”İlkbahar ,Yaz,Sonbahar,Kış”,”İpi Ele Geçirme”,”İsim Şehir”,”İstop ,”Kaleli Yakan Top”,”Körebe”,”Köşe Kapmaca”,”Mendil Kapmaca”,”Tünel Topu”,”Üç Taş”,”Balık Ağı” oyunlarını öğretmek,


	
Projeyi Düzenleyen Kurum                  :  Şehit Albay İbrahim Karaoğlanoğlu  İlkokulu Müdürlüğü

	
Projeyi Düzenleyen Kurum Yetkilisi   :  4.Sınıf Öğretmenleri

	
Proje Kaynak Birimi                              :  Şehit Albay İbrahim Karaoğlanoğlu  İlkokulu 

	
Proje Destek Birimi                                :  Okul Öğretmenleri

	
Proje Uygulama Birimi                         :  Şehit Albay İbrahim Karaoğlanoğlu  İlkokulu

	
Kapsam                                                    :  Şehit Albay İbrahim Karaoğlanoğlu  İlkokulu bünyesinde bulunan 1.-2.-3.-4. 
                                                               Sınıflarda öğrenim gören öğrenciler.  
                                                             

	Proje Yürütme Kurulu

1- Zerrin İLHAN TAYYARE- Sınıf Öğretmeni
2-Sonel BAKIR- Sınıf Öğretmeni
3-Sinem İNCE- Sınıf Öğretmeni
4-Dilek BAÇ YILMAZ- Sınıf Öğretmeni




BİRİNCİ  BÖLÜM
Giriş,  Projenin  Gerekçesi, Performans Kriterleri, Projenin  Konusu, Amaçlar, Hedefler, Kapsam, İlkeler, Dayanak

1. GİRİŞ
Biz öğretmenler olarak biliriz ki çocuklar için oyun çok önemlidir. Onlar oyunlarda hisseder, düşünür, sevinir ve üzülür... Çocuklar hayatı oyunlardan öğrenir. Çocukluğumuzdaki oyunlar, işbirliğini, paylaşmayı, uyumu öğretirdi. Her şeyden önemlisi mutluluk getirirdi. Oysaki şimdiki oyunlar artık daha bireysel, bencil ve ruhsuz. Gelişen teknolojiler çocuklara, aynı zamanda, geleneksel oyunlarını da unutturdu. Zihinsel, bedensel gelişimi sağlayan, iletişimi öğreten, paylaşımı geliştiren eski oyunlarımız yaşam tarzımızın teknolojiye yenik düşmesi sonucunda sönmeye yüz tutarak kaybolmakta.   Bunun sonucu olarak da çocuklarımız zamanlarının büyük kısmını bilgisayar ve televizyon başında geçiriyorlar. Artık onların arkadaşları ruhsuz ve soğuk ekranlar. 
Günümüzde  dijitalleşen ve bireyselleşen dünyada oyunlarımız da dijitalleşti. Oyunlar artık sanal ortamlarda sanal arkadaşlarla oynanır oldu. Sanal dünyaya alışan çocuklar gerçek dünyaya yabancılaşmaya başladılar. Bilgisayarda oyun oynayan veya televizyondan gözlerini ayırmayan çocuğumuza baktığımızda “Çocuğumu Nasıl Kurtarırım?” düşüncesi hepimizde yok mu? İnternet, atari ve plastik oyuncaklarla vakit geçiren çocukların a-sosyal kişilik kazandığına şahit oluyoruzdur hepimiz.
Onları bu soğuk zararlı ekran bağımlılığından nasıl kurtarabiliriz? Gelecek nesillere miras olarak bırakacağımız çocuk oyunlarını nasıl onlara tekrar hatırlatabiliriz? İşte bu düşüncelerle unutulmaya yüz tutmuş geleneksel çocuk oyunlarımızı tekrar gün yüzüne çıkarmak, onlara hatırlatmak  için  bu  projeyi  hazırladık.



2-  PROJENİN  GEREKÇESİ
· Çocuk dünyayı oyunda tanır, oyunla öğrenir,
· Çocuklar oynadığı oyunlar sayesinde sosyalleşir,
· Çocuklar sanal dünyadan uzaklaşarak gerçek dünyayı tanıyacakları geleneksel oyunlarımızı öğrenerek sosyalleşirler,


3- PERFORMANS  KRİTERLERİ
· Geleneksel oyunlarımızı öğrenilmesi,
· Geleneksel çocuk oyunu oynayan öğrenci sayısının artırılması,
· Unutulmaya yüz tutmuş oyunları tekrardan hatırlatmak,
· Geçmişten geleceğe kültürümüzü aktarmak,

4. PROJENİN  KONUSU
‘’ UNUTULMAYA YÜZ  TUTMUŞ ÇOCUK OYUNLARI’’  Projesi kapsamında, öğrencilere, unutulmaya yüz tutmuş, bilmedikleri geleneksel oyunlarımızı öğretmek.




5. AMAÇLAR
       
· Unutulmaya  yüz  tutmuş  “Ay Dede”,”Beş Taş”,”	Bom”,”Bülbül Kafeste”,”Çatlak Patlak”,”Çinçan”,”Çizgi”,”Çuval Yarışı”,”Davul Zurna 1,2,3”,”Don Ateş”,”El Sık,Selam Ver,Koş”,”Eski Minder”,”İlkbahar ,Yaz,Sonbahar,Kış”,”İpi Ele Geçirme”,”İsim Şehir”,”İstop ,”Kaleli Yakan Top”,”Körebe”,”Köşe Kapmaca”,”Mendil Kapmaca”,”Tünel Topu”,”Üç Taş”,”Balık Ağı” oyunlarını öğretmek,
· Bu oyunları oynamayı sürekli kılmak,
· Öğrencilerin sanal oyunlardan  uzaklaşmasını sağlamak,
· Öğrencilerde paylaşma, işbirliği, arkadaşlık, sevgi, saygı ve  uyum gibi olumlu kavramların gelişmesine katkı sağlamak,


6- HEDEFLER
· Öğrencileri geleneksel oyunlarımızı bilen, oynayan ve öğreten bireyler haline getirmek,
· Paylaşma, işbirliği, arkadaşlık, sevgi, saygı ve  uyum gibi olumlu kavramları geliştirmek,
· Unutulmaya  Yüz  Tutmuş  Çocuk  Oyunlarını gelecek nesillere miras olarak  aktarmak,


7. KAPSAM
· Şehit Albay İbrahim Karaoğlanoğlu İlkokulu bünyesinde bulunan  anasınıfı , özel eğitim sınıfı,1.-2.-3.-4. sınıflarda öğrenim gören  öğrencileri kapsamaktadır. 
 

8. İLKELER
· Projenin amacının öğrencilere tanıtılması, bu amaçla bilgilendirme toplantıları yapılması,
· Öğrencilerle birlikte oyun saatlerinin belirlenmesi,
· Unutulmaya  Yüz  Tutmuş  Çocuk  Oyunlarını gelecek nesillere  aktarılması,
· Proje  “Proje Yürütme Kurulu” tarafından takip edilir.
· Proje, “Uygulama Takvimi” çerçevesinde yürütülür ve uygulanır.


9. DAYANAK
· Milli Eğitim Bakanlığı İlköğretim ve Ortaöğretim Kurumları Sosyal Etkinlikler Yönetmeliği, 
· 1739 Sayılı Milli Eğitim Temel Kanunu,










İKİNCİ BÖLÜM
Uygulama, Uygulama  Süreci  ve  Aşamaları, Eylem  Planı, Değerlendirme, Uygulama  Takvimi, Maliyet, Yürürlük, Yürütme
1. UYGULAMA
· Projenin uygulanması, izlenmesi, geliştirilmesi, projenin nasıl uygulanacağının öğretmen ve öğrencilere duyurulması,
· Projeyle ilgili eğitim programları ve tanıtım toplantılarının planlanması ve düzenlenmesi,
· Okulun kendi imkanlarıyla unutulmaya yüz  “Ay Dede”,”Beş Taş”,”	Bom”,”Bülbül Kafeste”,”Çatlak Patlak”,”Çinçan”,”Çizgi”,”Çuval Yarışı”,”Davul Zurna 1,2,3”,”Don Ateş”,”El Sık,Selam Ver,Koş”,”Eski Minder”,”İlkbahar ,Yaz,Sonbahar,Kış”,”İpi Ele Geçirme”,”İsim Şehir”,”İstop”,”Kaleli Yakan Top”,”Körebe”,”Köşe Kapmaca”,”Mendil Kapmaca”,”Tünel Topu”,”Üç Taş”,”Balık Ağı” oyunlarının oynanabileceği oyun  araç gereçlerinin  hazırlanması, oyun alanlarının  çizilmesi, malzemelerin  hazırlanması,
· Oyun  kurallarının  ve  nasıl  oynanacağının öğretmenlerimiz  tarafından  öğrencilere öğretilmesi,
· Bir çizelge hazırlanarak tüm sınıfların serbest  etkinlik  saatlerinde  ve  beden eğitimi ders  saatlerinde  bu  oyunları  oynamasının  sağlanması.
· Okulumuzda  “Unutulmaya  Yüz  Tutmuş Çocuk  Oyunları Şenliği” düzenlenmesi.


     2.  UYGULAMA SÜRECİ VE AŞAMALARI   
  Projenin Şehit Albay İbrahim Karaoğlanoğlu  Müdürlüğü   tarafından  onaylandıktan sonra eylem  planında  belirtilen komisyonun oluşturulması.
   Proje  takviminin oluşturulması.
   Projenin  uygulanması.






















[image: metin, ekran görüntüsü, web sitesi, kişi, şahıs içeren bir resim

Açıklama otomatik olarak oluşturuldu] [image: ][image: metin, ekran görüntüsü, mektup, harf, gazete içeren bir resim

Açıklama otomatik olarak oluşturuldu] [image: metin, giyim, ayakkabı, kişi, şahıs içeren bir resim

Açıklama otomatik olarak oluşturuldu] [image: ] [image: ] [image: metin, giyim, ekran görüntüsü, adam, insan içeren bir resim

Açıklama otomatik olarak oluşturuldu] [image: metin, ayakkabı, giyim, ekran görüntüsü içeren bir resim

Açıklama otomatik olarak oluşturuldu] [image: metin, ekran görüntüsü, gazete, web sitesi içeren bir resim

Açıklama otomatik olarak oluşturuldu] [image: metin, giyim, ekran görüntüsü, dış mekan içeren bir resim

Açıklama otomatik olarak oluşturuldu] [image: metin, ekran görüntüsü, web sitesi, web sayfası içeren bir resim

Açıklama otomatik olarak oluşturuldu] [image: metin, ekran görüntüsü, web sitesi, web sayfası içeren bir resim

Açıklama otomatik olarak oluşturuldu] [image: metin, ayakkabı, giyim, ekran görüntüsü içeren bir resim

Açıklama otomatik olarak oluşturuldu] [image: metin, ayakkabı, ekran görüntüsü, kişi, şahıs içeren bir resim

Açıklama otomatik olarak oluşturuldu] [image: ] [image: metin, giyim, ekran görüntüsü, web sitesi içeren bir resim

Açıklama otomatik olarak oluşturuldu] [image: metin, ekran görüntüsü, mektup, harf içeren bir resim

Açıklama otomatik olarak oluşturuldu] [image: metin, ekran görüntüsü, karşılaştırma içeren bir resim

Açıklama otomatik olarak oluşturuldu] [image: metin, ekran görüntüsü, web sitesi, web sayfası içeren bir resim

Açıklama otomatik olarak oluşturuldu] [image: metin, giyim, ayakkabı, ekran görüntüsü içeren bir resim

Açıklama otomatik olarak oluşturuldu] [image: metin, ekran görüntüsü, web sitesi, web sayfası içeren bir resim

Açıklama otomatik olarak oluşturuldu] [image: metin, ekran görüntüsü, ayakkabı, spor ekipmanı içeren bir resim

Açıklama otomatik olarak oluşturuldu] [image: metin, ayakkabı, giyim, ekran görüntüsü içeren bir resim

Açıklama otomatik olarak oluşturuldu] [image: metin, ekran görüntüsü, kişi, şahıs içeren bir resim

Açıklama otomatik olarak oluşturuldu] 






 

    



    PROJE YÜRÜTME KURULU
    
1- Zerrin İLHAN TAYYARE      - Sınıf Öğretmeni
2- Sonel BAKIR                           -Sınıf Öğretmeni
3- Sinem İNCE                             -Sınıf Öğretmeni
4- Dilek BAÇ YILMAZ               - Sınıf Öğretmeni


           PROJE İZLEME VE DEĞERLENDİRME KURULU 

       1-Fatma HALLAÇLI      -  Okul Müdürü
       2-Şennur ELGÜN           -  Müdür Yardımcısı

         3. EYLEM PLANI
· Proje yürütme kurulunun  oluşturulması,
· Yürütme kurulu tarafından proje  taslağının hazırlanması,
· Proje onayının alınması,
· Oyunlarının oynanabileceği oyun  araç- gereçlerinin  hazırlanması,  oyun alanlarının  
· çizilmesi,
· Projenin uygulanması,



EYLEM  PLANI

	Faaliyetler






	KASIM
	ARALIK
	OCAK
	ŞUBAT
	MART
	NİSAN
	MAYIS
	HAZİRAN


	1)Proje yürütme kurulunun   
    oluşturulması
	x
	
	
	
	
	
	
	

	2)Yürütme kurulu tarafından proje  
    taslağının hazırlanması
	x
	
	
	
	
	
	
	

	3)Proje onayının alınması
	x
	
	
	
	
	
	
	

	4) Oyunlarının oynanabileceği oyun  
    araç- gereçlerinin  hazırlanması, 
    oyun alanlarının  çizilmesi,
	x
	x
	
	
	
	
	
	

	5) Projenin uygulanması
	x
	x
	x
	x
	x
	x
	x
	x

	6)Projenin raporlanması
	
	
	
	
	
	
	
	x


 


 4.  DEĞERLENDİRME

 Bu projenin uygulanmasından sonra ortaya çıkan sonuçlar Proje Yürütme Kurulu tarafından değerlendirilir ve Proje İzleme ve Değerlendirme Kurulu tarafından raporlaştırılarak duyurulur. 

   5. UYGULAMA TAKVİMİ   
	SIRA NO
	YAPILACAK FAALİYETLER
	TARİHLERİ

	1
	Projenin Hazırlanması
	14.11.2024 – 18.11.2024

	2
	Projenin Onaylanması
	21.11.2024 – 25.11.2024

	3
	Oyunlarının oynanabileceği oyun araç- gereçlerinin  hazırlanması,
oyun alanlarının  çizilmesi
	28.11.2024 – 30. 11. 2024

	4
	Projenin Uygulanması
	28.11.2024 – 08.08.2025

	5
	Proje  bitiminde ödül töreni düzenlenmesi
	09.08.2025


      

6. MALİYET
      Projenin maliyeti  okulumuz imkanları ve Okul Aile Birliğinin desteği ile karşılanacaktır. 
   7.  YÜRÜRLÜK
Şehit Albay İbrahim Karaoğlanoğlu İlkokulu Müdürlüğü 4. sınıf öğretmenleri  tarafından  hazırlanan “ UNUTULMAYA YÜZ  TUTMUŞ  ÇOCUK  OYUNLARI “  projesi    2024 – 2025 Eğitim – Öğretim yılında  Altındağ  İlçe Milli Eğitim Müdürlüğü / Şehit Albay İbrahim Karaoğlanoğlu İlkokulu ‘nun onayladığı tarihte yürürlüğe girer.


      8. YÜRÜTME
     Bu proje “ Proje Yürütme Kurulu” tarafından yürütülür.  
 Zerrin İLHAN TAYYARE       Sonel BAKIR              Sinem İNCE             Dilek BAÇ YILMAZ                               
   4-A Sınıf Öğretmeni          4-B Sınıf Öğretmeni     4-C Sınıf Öğretmeni      4-D Sınıf Öğretmeni                                  


OLUR
Fatma HALLAÇLI
Okul Müdürü
08.10.2024

	AYLARUNUTULMAYA YÜZ TUTMUŞ ÇOCUK OYUNLARI PROJESİ 
YILLIK ÇERÇEVE PLANI

	OYUN AMAÇLARI
	OYUNLAR

	




EKİM
	1. İş birliği, dostluk, paylaşım, dayanışma, başarıyı tebrik, yardımlaşma, kurallara uyma (duyuşsal beceriler); strateji geliştirme (bilişsel beceriler) gelişimini destekleme.

2. Dikkat, konsantrasyon (bilişsel beceriler); denge (psikomotor beceriler); kurallara uyma, dayanışma (duyuşsal beceriler) gelişimini destek leme.
3. Strateji ve karar verme (bilişsel beceriler); uyum ve iletişim (sosyal beceriler); koordine olma ve denge (psikomotor beceriler) gelişimini destekleme.
	

1.İlkbahar, yaz, sonbahar, kış

2. Don Ateş

3.Köşe Kapmaca

	




KASIM
	1. Dil gelişimi, anlama, dikkat (bilişsel beceriler); eş güdüm, bir hareketi sürdürme (psikomotor beceriler); iş birliği, paylaşım, dayanışma (duyuş- sal beceriler) gelişimini destekleme.
2. Dikkat, konsantrasyon (bilişsel beceriler); kurallara uyma, dayanışma (duyuşsal beceriler) gelişimini destekleme.
3. Dikkat, konsantrasyon, büyük kas gelişimi, strateji (bilişsel beceriler); işitme ve dokunma duyusu (psikomotor beceriler) gelişimini destekleme.
	
1.Ay Dede

2.Bülbül Kafeste

3.Körebe

	




ARALIK
	1. Dil gelişimi; dikkat (bilişsel beceriler); büyük kas gelişimi (psikomotor beceriler); saygı, kurallara uyma, selamlaşmanın önemi, paylaşım yapa- bilme (duyuşsal beceriler) gelişimini destekleme.
2. Dikkat, strateji geliştirme (bilişsel beceriler); büyük kas gelişimi (fiziksel beceriler); kurallara uyma, iş birliği (sosyal beceriler) gelişimini destekle- me.
3. Öğrenme, anlama, düşünceleri ortaya çıkarma, karar verme, odaklanma (bilişsel beceriler); dil gelişimi, dikkat (psikomotor beceriler); kurallara uyma, yardımlaşma (duyuşsal beceriler) gelişimini destekleme.
	


1.El sık selam ver koş

2. Balık ağı

3. İsim şehir

	



    OCAK
	1. Dikkat, konsantrasyon, problem çözme, strateji geliştirme (bilişsel beceriler); el-göz koordinasyonu (psikomotor beceriler) gelişimini destekleme.
2. Dikkat ve konsantrasyon (bilişsel beceriler); iletişim ve sosyalleşme (sosyal beceriler); el-göz koordinasyonu ve ince kas becerileri (psikomotor) gelişimini destekleme.

	

1.İpi ele geçirme

2.Beştaş

	


ŞUBAT







	
1. Dikkat (bilişsel beceriler); dil gelişimi; eş güdüm (koordinasyon), tepki hızı (psikomotor beceriler); sevgi, kurallara uyma (duyuşsal beceriler) gelişimini destekleme.
2. Dikkat, karar verme, algılama (bilişsel beceriler); kurallara uyma (du yuşsal beceriler) gelişimini destekleme.
3. Dikkat, konsantrasyon, strateji geliştirme (bilişsel beceriler); sabır, iş birliği, kurallara uyma, el-göz koordinasyonu (psikomotor beceriler) ge lişimini destekleme.
	

1.Çatlak patlak

2.Bom

3.Üçtaş

	




MART
	1. Dikkat, konsantrasyon (bilişsel beceriler); sabır, kurallara uyma (duyuşsal beceriler); el-göz koordinasyonu (psikomotor beceriler) gelişimini destekleme.
2. Dikkat ve konsantrasyon (bilişsel beceriler), büyük ve küçük kas (psi komotor beceriler) gelişimini destekleme.
3. Konsantrasyon, problem çözme, hayal gücü, duygu ve düşüncelerini özgün yollarla ifade etme, yönergeleri takip etme (bilişsel beceriler); kurallara uyma (duyuşsal beceriler) gelişimini destekleme.
	

1.Çizgi

2.Davul zurna

3.Eski minder


	



NİSAN
	1. Büyük kas gelişimi, görsel algı, takip ve refleks (fiziksel beceriler); iletişim becerilerinin (sosyal beceriler) gelişimini destekleme.
2. Dikkat, konsantrasyon, problem çözme (bilişsel beceriler); kurallara uyma, iş birliği (duyuşsal beceriler); el ayak koordinasyonu (psikomotor beceriler) gelişimini destekleme.
3. Büyük kas gelişimini (fiziksel beceriler); kurallara uyma (sosyal beceriler) gelişimini destekleme.
	

1.İstop

2.Çinçan

3.Tünel topu

	



MAYIS
	1. Dikkat, konsantrasyon (bilişsel beceriler); denge (psikomotor beceriler); kurallara uyma, dayanışma (sosyal beceriler) gelişimini destekleme.
2. İş birliği, sorumluluk, dayanışma, kurallara uyma, başarıyı tebrik, sabır (duyuşsal beceriler), strateji geliştirme (bilişsel beceriler), büyük kas (psi- komotor beceriler) gelişimini destekleme.
3. Dikkat, konsantrasyon (bilişsel beceriler); kurallara uyma, dayanışma (sosyal beceriler) gelişimini destekleme.
	

1.Kaleli yakan top

2.Çuval yarışı

3.Mendil 
kapmaca

	HAZİRAN
	 Proje bitiminde ödül töreni düzenlenmesi ve projenin 
[bookmark: _GoBack]raporlandırılması
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3.3. Ay Dede Oyunu

‘Oyunun videosy
Oyunun Ad Ay Dede
Sevige Ana sinifi ve ikokul
Oyuncu Sayssi En az 4 oyuncy
Arag-Gereg -

Dil gelsimi, anlama, dikkot (biisel beceriler); es gudam, bir hareketi
Oyunun Amaci | Sordurme (psikomotor beceriler); is birligi, paylasim, doyonisma (duyus-
sl beceriler) gelisimini destekleme.

Oyunun Oynanis:

BU oyunu ounoyacak oyuncular birbierinin ellerinden tutarak bir oy sekll olustururior ki
uctakier bos lurlar Bunlardan birine ay dede denir. Ay dede olacak oyuncy sayismaca e be-
lreni. Diger ona sorar:

-Ay dede kecin nerede gezer?
-Dagda.

“Ne uer neicer?

~0z0m yer, badem yer

S0t pist mi?

-Pist.

~Homim et mi?

et

Ko kosk?

-Bes kask.

-Bugtn kimin dogum gini var?
clerinden birin gosterr)
~(Meselo) Ause'nin.

Bundan sonra digerler sarki sdyleyip dans ederlerken Ayse arkasina déner. Tum oyuncular
arkasina déninceye kadar oyun bu sekilde devam eder.
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3.5. Balik AgI Oyuny

Oyunun Adi Bolk A
Sevige ‘Ao s ve ikokul
Oyuncu Saysi £naz8 oyuncy
Arag-Gereg. -

Dikkat, strateji gelstinme (bilissel becerile); boydk kas gelisimi (fziksel
becerller) kurallara uyma, i birg (sosyol beceriler) gelisimini destekle-

Oyunun Amact
me.

Oyunun Oynanst:
Onceiikle oyun alon: belrlenir. Oyuncu sayisina gére olan bydtdlebil Ebe olacak oyuncu
saysmaca le belirienir Ebe, oyun alomi cerisinde bulunan oyuncular yakalamaya callsi: Diger
oyncular ebeue yakalanmamak icin belirenen alan icerisinde kacarlr. Yakolanon oyuncu
o ebenin elinden tutar ve birikte digerlerni Uokalomaya caltsror. 8u sekilde her yckalanon
oyuncy el ele tutusarok diger oyuncular yokalomaya yani balik ogin katimaya devam eder
Kosma sirasinda balik aginda kopma olursa, yani e le tutusan oyunculardan kopanlar olursa,
‘oyun basa déner Bu sekide yakalanmadan en sona kalan oyuncu oyunu kazanmis olu:





image7.png
3.8. Bestas Oyunu

Oyunun Adi Bestas
Sevige Ikokuldan itibaren her seviye
e En 022 oyuncu

e 5 adet kcUk tos

Dikkat ve konsantrasyon (blisel becerile); lletisim ve sosyallesme|
Oyunun Amaci | (50syal becerller): el-goz koordinasyonu ve ince kos becerilri (psikomo-
tor) gelisimini destekleme.

Oyunun Oynanis:

En oz iki ouncy fle oynanan bu ouun cin gerekli olon bes kicik
tos, bir avucun cine hepsinin siabilecedi boyutta olmalidir Oyun
‘lani olarak ic veya cis mekénda uygun bir zemin yeterlidir. Bestos
‘oyunu oyunculann oturarak oynadici bir oyundur.

Oyun sira belrieme ile basiar. Oyuncy bes tast avucuna alrr ve
hepsini birden havaya atar. Bu sirada avucunu gk b sekide asa-
&1 dogru cevir. Taslar elinin stone dsmesini saglar. Bes tastan
en cok tasin, elinin Gst kismina dismesini saglayan oyuncy oyuna
ik olarak bosiar

Oyunun KurallanOyun sirasinda oyuncy tasi yerden alomaz,
‘elindeki tasi dsurir, yerde bulunan hedeftekitasi alirken diger tosa.
dokunur veya tasi havada yakalayamoz ise sira diger oyuncuya
gecer. Sira kendisine geldiginde hangi etapta kalmis ise o etaptan Gorcel 14
baslor. Tom etaplan énce bitiren oyunun kozanani olur

Birler Etabi Etap avustaki bes tasin yere birakiimasiyla baslar Oyuncy yerdeki bes taston bir
tanesini eline alir ve tasi ne ok yiksek ne de cok algak olacak sekilde havaya atar. Tos hava-
dayken yerdek taslardan birini avucuna alir ve ayni zamanda havadan gelen tast da yakalar:
‘Oyuncu bunu yaparken serl olmalidir. Avucunda iki tos bulunan oyuncu taslardan birini hovaya
atar ve yerde kalan ¢ tastan birini doha avucuna alir Avucunda iki tas varken ayni zamanda
hovadaki tosi da yakalar. Béylece avucunda G tas olur. Oyun bu sekilde yerde hic tas kalma-
yana kador devam eder. Oyunun bu etabinda oyuncu bes tasi teker teker avucunda birlktiric.
Oyuncunun dier etaba gecmesi ¢in birleri tamarmlamis olmast gerekir

iiler Etabi Etap avuctaki bes tasi uere birakimasiyla baslor. Ikl etabinda taslar kiser
ikiser toplanacad icin oguncu taslart yere sagarken her iki avucunu da kullanabili. Her iki avu-
cuna aldity taslan birbirerine dodru atar, boylece taslann birbirine yakin dusmesini soglaya-
bilir. Oyuncu yerdeki bes tastan birni eline ali ve tast havaya atar. Tas havadayken yerdeki
taslardan Ikisinl avucuna alir ve ayni zamanda havadan gelen tasi da yakalar. Avucunda Gc:
tas bulunan oyuncu taslardan birin havaya atar ve yerde kalan ikl tasi da Gvucuna ali. Oyun-
cu boylece taslan yerden ikiser ikiser toplams olur. Oguncunun dider etaba gecmes icn ikiler
etabini tamamlams olmasi Gerekic
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Gcler Etas Etop avuctak bes tasin uere bralimasi boskar Oyuncy yerdeki bes toston
i line i ve tas hovay oo Tas havodayken verdek tasiordan GcUnG ovucund ol ve
o zomanda havadan Geen tas o yskala: Avucina Sert 135 Bukunan ouunc asrdan
i havoyo ator ve verde kolan bir 199 avueuna o Oyncy boace uerded o tason
toploms ok Oyuncunun S3er e1aba gecmes ion Ucer etabim tomarmlams olmast gerek.

Dartler b Etop avustaki bes osin uere birokimasio bosiar. Oyuncy yerdekd b taston
i slne ol ve tos havouo ator. Tos havadauken verdek dert asin hepsinl avucund ol ve
oy zomanda havadn oFlen 108 G Yokl Ouuncy bouiece Lerdels om tasan opams
Gl Ggoncumun cie 2t Qecres K Gorter e tamamiams oo Sereki:

“Tombia Etobi Bes tasi hepsi avucun cindeuken oy baslo AWk bes asion B hova
aatravucio bulunon dorttasan b uere Bkl Sorva tne oviciak oserdan b havoua
Gt ovucta bulunon G toston b yere bkl B sekide cvucta bir tos kolana kadar ouun
Govcm sder. Sonunda avucia kolon son 05 havoua ol ve yerdek 4ot 0s brden cvuc ok
norok havodaid tos 4o yakclont Oyncurun dger 1650 gecrmestcin beser eabn famarm.
loms omas gerea.

Dedeler Etabs / Kopr Etobs B fasin hepsi yere bk, Bir e oo pormody aret par-
magein ontne geiir ve bosparmak da oclorak B k5prd sel QurunUsD verle Koprd sek.
lni lon parmaider yare yerlstel Didr oyoncy yerdek oslrdan biin secer. Ownco rak.
oyuncunun st 1 k3pronin altndon en son Gecrmelie Oyuncy ok SyuRCuNUR Seci
5 igndo bir 105 secer ve hovoyo o1 By Sapta yerded her B 5 cin Uc hak vara: Tos
hovadoyken yerdekiher ir o Gcar ok e keprondn altndon geckmeye calsr En son ok
oguncunun sect tas da koprunon altindon gecr Boylece fum taskr kGprunn alindan
i o Koprs s verlen e yerden ket ve el ol 35 PV Gt Tos havas.
en uerdekd dor tagn hepsinl av,cuna ol Gy 50unGE bes 195 hepsl vucta oIl
Oyunun urallanna uyorak bu b kodor geken ve etaplan Gnce bitren ogunun kazanan

Garel 15
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310.8om Oyuny

e vieesy
ogunun Ads Bom ]
Sevige oiaadan faren her sevie
Owncusays | Enaz 2ouwncy R
arag-Gerec -
oA | e S S Gl et s a3

‘Ogunun Oynansc

Ouunculor ik sekine . Oyunculor birden. baslayorak her bir ouuncy B
s soeyecek sakide sou sogorkor Oyncularn, bes ve besn koo (yont 510-15.
20'va) derk gelen saulordo, saulon soujemekyerine “Bom! demeler gerckmekiedi:
Yok seyen sl ouundan Gk Ojuny Zorastrmak 6 3o do 7in kotlan da Bom olabi.
O sonunda hic yanimayan ks ogunun Kozonon ol

e
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312 B0Ib Kafeste Oyuny

Oyumun Ach Botbd Kateste
Sevige “ano snindon ibaren er sevige
Oumes sager_|_Enaz 0aynes

Avoc-Geres -

D kansantrasyon (aiseel becerter. kuralora uyma, dogansmal
Oyunun Amo | (dugussol beceter) gelismin destekeme.

Ouunun Oynamse

Ogrencier o le utusarok bir cember olusurur Oyuncular orasindan bir s
secll GanGIy sarenci byl femsi ader ve kafes icinde dolas Ogrencler “Bulbdl kafeste”
840 oguncunun i Soeyerek e “Auhon kafeste” e hep i og1cian soylrer. Bul-
50l ok diina ckmao cals. Cemberdek cocuklar, bUBUIS Gsari ckormama i bile.
sl ve combarin Gk el kopatiar Kofesten ckablen 68renci oyuny kazonmis ol

Ouun tekrordan yen! bilbtiun secimesie devom eder. Eger stenifse oyurun lerayen b5~
Trmierinde bl s 2 ve 3 lable.

1l

=

ekl 6Bl Kafste O
o Cimi
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315. Catiok Patiok Oyuny

Onun vidsoss
Oyonun Ad: Catok Pariox e
Sevige Ty ———
Oyoncu Sager | Enaz 2omncy e
rag-Geres -

ikt (oisel becerle): i el 2 Gudom (xoordinosyon).esk|
Oumnamoc | b Gkl becrler: seo, rckrs yma (Gl becre)

‘Oyunun Oynanis:

Oncelide ayuny ouncaocak grup i doie olusturu: Holka selinde dururior Ardindon ellern
ocoralk birbieriin sllr zerinde duracal sede slern koyorkr Burods dikr edimesige-
e ok s el her somon U1 ol ve ol € it SmaSKHE Yo $30na DUk
i o i siniin otndo ool Burada omor: 509 el sokdakd ks lne vrmokir.
Herkes hoka sekind diiditen ve llrinl Sogry sekide Koudukian sonva ouunculr 05030k
tekeremeyi suerer

otk potiok yusuuvoriok,

Kremol Borek sl corek,

ek dostum cek.

Arobory buradon cekd

Ouunculor b tekerlemeut sauleken ayrs zomonda birberinin alrine hoffce vururkor Te-
kertmenin en sonuna kelon ogncy, 503 tarafnda bukunan arkodas sasiarok onun, elne
vurmas sngellmelii. Eger lne virukrsa bu oy oyundon ot Fakat sne virulmasin
engellerse diger oyuncy oyundon ok Boyielile oyun devom sder. Sond kalan ouunc 52
yunu kazanmms our Ouuncular oy sbresince Hirbireriin ainl oatmomaya ozen gosterkler.
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318, Gincon Oyunu

un vgeoss
Ouunun Ad Gincan ]
o [ E—r——r g
Oguncusagss | _Enoz4ouncy
arag-Geres o (5/6mers)

ki, konsantrasyon, probiem cozme (ollsel becerter. kurallaral
Oyunun Amacr | vuma, 5 bl (duyussol becerder): o oyak koordinasyon (pskomaror |
becerier) gelimin destekleme.

‘Ogunun Oynansc

Oyuncular i tokime o ve her ok g
birer kaptan belelei. Tokim kogtnion sraia

‘oyuncuon secerkr Bunun icn “aldm-verdim”

Supsmacos: yapdabi. i i co vardr, uclor
Eiistiderek do50m otk DU ot son

7211 it i ki girer ve ol bocaklon e gerer-

e i cine qiren i Kisidger toamda bulunur:

Tokamlor srouo onsr, ik rdo pler ook ble-

Ginde lur ve cwunculr bell sauida zployarck

ki1 arasn alrkr ik turw basari ekie o=

Cerler ko her tud i biraz dana yoksatiersk

‘o devom et Sogenen hareketir e do-

kunmodan uopan takm puan o, tolimdan b

s horeket yapamodinda sra iger toama ge-

G2 Ouun binn asamalar sksiei samamlanana kadar devam eder Hangi talm Gnce fa-
momiorsa oyunu o takim kazore:.

e
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319. izgi Oyunu

Ouunun Ad

Sevige

Oyuncy Saus:

arag-Geres

Ouunun Amacr

‘Ogunun Oynansc
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323, Cuval Yarsi Oyuny.

Ouunun Ad Covol vors:
Sevige [ —
Oyncy Saym | _Enoz 8 ownay
arag-Geres ool
Ts i, sorumiuu, dogarismo, kurolora ugma, basony 1@k, sobr|
Ogunun Amac: | (dutussol becerder, siraef gelstime (bkssl becerle) bok kas v
Fomotor becerder) gelimin Gestekeme.
Ogunun Oynanis:

Ouuncular i i takima ayri: Baslongx: ve vans nokios cin yee ki ciglciel st -
kem olmok Gzere baslangc ve vans nokialarng gecerler Tokiar boslongic Roxiosnda ara.
larnda mesofe dlocak sakide, tok oyunculon 66 arka arkaya olocos seklde sroya grerr
i Sradaktogunculor hakemin soratige cviin cine girrer v boslandie Roxiasindar Uansa.
bodoror Yansan oguncular vors RoIGeInGan N3 denrek basiangi nokiasna ger Geker,
eica cuvolm nden ciap cuvol sradak] oyuncuya verder Oyun by sekle devom eder Sor
ilinci 3 BaSGNGE RGN n Srken geln Gk, Jar Koz O
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324.Davul Zumat,2,3 Oyuny

ogunun Ads Dowi Zuma 123
o [ —r———
Oyncy Saym | _Enoz 4 ouncy
arag-Geres -

kit ve konsanirasgon (3lssal becarler), by ve kogOk kas (5|
Ouunun Amoc | Komatar becerer) glsmin destekame.

ikhen yiksek sesk “Dow zurma: i, U™
‘Gor B swrada iger oynculor oeye odm odim uoklasmoyo col: Ebe,s320n i btz
G ORI CalSan UG dodrl Sanet OunELIG 208 KEnaterne Gondbainge ho-
reketsiz kol cerindn hareker den olursa ve sbe bun fork sderse o ouuncu dider ounc-
o arkasina gecer Ebe yeniden ouuncuord arkasm doner ve ke sesle Dol 2 i,
ki, G der ve hermen kendisine dogru yoklosmakia oln ouunculra daner Horeket eden bir
‘oncugy gorirse ony da diger arkadeslorn arkesina gsndert: Onculordan bt sheye
yokdosp dokunans kodar bu sekIde oy devar eder. Ogunculardan bl bee yoKlasD do-
Kundugunda tom oyuncular kiar ve ebe orordon bl yakalomoya al: Yakelanan ouun.
g olur ve ouun her oy ebe clana kador devam eder

|

Sekil 9. Davad Zana 1.2.3 Oy Alams Ciimi




image16.png
3.28. Don Ates Oyuny.

Ogunun Ads Donaies
Sevige T ————

Ogncusagss | _Enozsouncy
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333,615k, Selam Ver, Kos Oyuny
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oymin Adh [ ]
Seve i ve el
Ouncusops | _Enczsownes e
roc-Geree -

O ool ot lselbecerler: btk ko ol pstomoro|
Ownnamas | tacerde ot g e, omionn Grem o o
Ogumun Ognans:

Oyna basiamasdan nce oyun clanina blyGkce bir cember G, Oyuncu, aralanndan
‘sousmacalle i ébesecerler Ouuncular cember sakinde halko alstururlor Seclen ebe cem-
erin disno, oyuncuionn arkasindo irimeye baslar. Ebe by esnado sectdl bir yuncunun
‘Srina dokunir ve JIr6dba0 yonde koSG basor Ebenin st dokUNALGU OUUNCy G0 ehe.
e o Kosya sl £ fe a1 Soku o OUC 4L oEe Geken oad
ol skisp “Ginoyin, marhobe, sdlom. v sekide selamlosrior Ece srina dokundugu oncy.
o erinl omal i, srino dokunulan oyoncu do abe almamok i i kagorok kend erine
Uiasmaya coter: E36r bos e €be oirsa shelkien kurule, A" Guncu b o ARGk sbe
o3 et olomazsa chelge devam der Ebe lle Iger ouUnGy kosup Karsiasthlan 5130 o 5
i selom vermest unuton o4uncy olrsa oyun durdurulur ve bosa dener O by dongide
Gl e
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3.36. Exki Mindier

oyuny

Ounun Adt- s inder
Sevue v i ve ol
Ouoncy sager | _Enoz somney
ArosGerec -
orsorirasyon. problem coae, hoyol i, duygu ve dusincelei
Oyonun Amocr | ozginyollor e ime, onergeleri164p eme (dilsel becerler -
Folora yma (duyussol ecerten geismn Gesekime.
Oyunun Oynans:
€5t Minder oy en o o ki e cunanabien fokat kaabll b Grup e aynanmass avsie

dlen bir ogunciur. ik olarak oguncular iinden sausorak minder olocck oyncuyy belrerer.
'Digr oguncor halks olur, minder olon oyncy oraya comelp u0z0nd Fopaty. Halkodoki
‘ouuncrr Eski Minder tekeriemesin seyerek mindern etraind donerkr:

Eskimindert Yozin

0 goster.

Gostermezsen i oz ver

Motiduk mu agelic 2

Hows basinda heykelbk mi?

Hangi?

Mindr lon ouuncystec br pozu (glimek ki, Gzmek.sasrmok vb) soer ve k-
Kool ogunculor o pozu yoporla Minde,erinden en begendiain secer ve 6 uncy mnder

olu: Oyn bu dongu

hainde sevorm s
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5.44. libahar Yaz Sonbahar K Oyunu

Opnn vteons

Oyunun Ade Tikbomar Yoz Sonbahar Ky
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Oyunco Sagsr | Towncu
arag-Gerec -
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Oyunun Oynors:
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&1 mevsimerdad oyunculon yakalomalkar Oyncular kiser grp, oksturarol bir mevsim odi
Segerker ve her bir rup bir koseye Gakl Oyun, hakemin i mevsim i soulemesie basior
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oguncunun yakalonmos: eter degldr, ki oyuncunun 8o yakolanma gerek

Goree 7
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3.46.IpiEle Gecirme Oyuny
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3.48.isim Sehir Oyuny

Onun viseosy.
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3.60. Kése Kapmaca Oyunu
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369. Mendi Kapmaca Oyuny.
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389, Tonel Topu Oyuny
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